
Fais bien attention à ne pas oublier les points, les virgules et les accents !

Copier des textes

   1	 �Observe le modèle, puis recopie le texte. Essaie d’écrire chaque groupe de mots  
en une seule fois.

Un meunier / ²laissa en ²héritage / à ²se$ enfant$ / ²son moulin,
/ ²son âne / et ²son chat. / Le ²plu$ ²jeune, qui ²reçut ²le chat, /
²se ²pensa ²bien malheureux. / Pourtant, / ²le chat ²lui demanda /
 de  ²lui donner ²un ²sac, / de$ ²bottes, / et de ²lui ²faire confiance.

   2	 Transcris ce texte en lettres cursives.

Le chat rusé partit à la chasse et offrit régulièrement le gibier au roi, de la part du marquis  

de Carabas. Quand le roi passa en promenade, le chat lui fit croire que son maître était le marquis 

et qu’il était très riche. C’est ainsi que le fils du meunier épousa la fille du roi.
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   3	 Observe le modèle, puis recopie le texte.

   4	 Transcris ce texte en lettres cursives.

Il existe toutes sortes de jeux  : des jeux de société (qui se jouent avec un plateau,  

ou avec des cartes, par exemple), des jeux pour imiter les adultes (une mallette de docteur, 

des outils de « petit menuisier »), ou encore des jeux vidéo...

Pour ²jouer / à  ce  ²jeu de ²stratégie, / on déplace / de$ cavaliers,
/ de$ ²tours, / de$ ²fous, /  de$  ²pions, / et même ²un ²roi / 
et ²une ²reine : / on ²le$ appelle / ²le$ ²pièce$. / Chaque ²pièce 
²se déplace / d’²une manière différente. / Ce  ²jeu ²se ²joue / 
²sur ²un ²plateau / composé de case$ / noire$ et ²blanche$. / 
Le$ meilleurs ²joueur$ / chronomètrent / ²leur ²temp$ de ²jeu, / 
et ²s’affrontent /en ²tournoi$. / Il ²s’agit / du ²jeu d’échec$.

Essaie d’écrire chaque groupe de mot en une seule fois.


