
La symétrie

   1	 Colorie le quadrillage pour que la droite (d) soit un axe de symétrie.

   2	 Complète ces figures par symétrie.

   3	 Complète ce pixel art de façon à créer une figure symétrique par rapport à la droite (d).

(d)

Feuille obtenue gratuitement sur www.desmoulins.fr

a. b.

Feuille obtenue gratuitement sur www.desmoulins.fr

Feuille obtenue gratuitement sur www.desmoulins.fr Feuille obtenue gratuitement sur www.desmoulins.fr

(d)

Pour compléter une figure par symétrie, tu dois t’assurer que les deux 
parties de la figure se superposent lorsque tu plies le long de l’axe. Compte 

bien les carreaux pour avoir toujours la même distance par rapport à l’axe.
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